TEMAT TYGODNIA: Z kulturq za pan brat
1. Witorek: W Kinie- wiodgca aktywnosc¢: jezykowa

CELE OGOLNE: rozwijanie my$lenia przyczynowo -skutkowego; doszukiwanie si¢ przyczyny
wydarzenia; poznanie zasad zachowania si¢ w kinie

1. Witajcie Stoneczka!!
2. Dzisiaj zabawa ruchowa ,,Na powitanie”.

3. ,Maly, wi¢kszy i najwigkszy” — rozwijanie stownika czynnego.
Na poczatek przygotujcie w pokoju miejsca do siedzenia oraz bilety z obrazkami, np.
Zwierzat, te same obrazki potrzebne do oznaczenia miejsc (mozna wykonac je samodzielnie
albo skorzysta¢ z gotowych- zalaczytam na koncu).
Rodzicu pokaz dziecku tablet/telefon i spytaj: Czy na tym urzqdzeniu mozna obejrzec film?
Jakie urzqdzenie jest od niego wigksze, a tez mozna oglgda¢ na nim filmy? (telewizor). Niech
go dzieci obejrza. 4 gdzie znajdziemy ekran wigkszy od ekranu tabletu i telewizora? Miesci
sie tam bardzo duzo ludzi i mogq wspdlnie oglgda¢ film (Kino).
Teraz zapro$ dziecko do zabawy w wyjscie do kina. Aby wejs¢ do kina, musicie kupi¢ bilet i
odszuka¢ wtasciwe miejsce. Dziecko ustawia si¢ przed stolikiem, na ktorym Rodzic
,Sprzedaje” bilety na film. Gdy dziecko odnajdzie swoje miejsce, Rodzic wyswietla fragment
filmu/bajki. Ustalcie z dzieckiem, jak nalezy si¢ zachowywa¢ w trakcie seansu filmowego.

4. ,,Zwinne paluszki” — usprawnianie stop.
Rodzic rozktada woreczki (np. skarpetka wypchana ryzem), dziecko biega wokdt nich boso.
Na klasnigcie zatrzymuje si¢ i chwyta najblizszy woreczek palcami stopy, rzuca go raz przed
siebie, biegnie dalej. Cwiczenie powtarzamy.

5. ,,Skrzyiowanie” — nauka piosenki. Dziecko siada i uwaznie stucha piosenke. Nastepnie
Rodzic rozmawia z dzieckiem o tresci piosenki, sprawdza, czy rozumie wszystkie stowa
(skrzyzowanie, piesi). Rodzic podaje kolejne wersy, ktore dziecko powtarza. Podczas
nastepnego powtdrzenia dziecko wybija rytm patykami / paleczkami, krzyzujac je podczas
uderzania.

Skrzyiowanie
st. 1 muz. Maria Tomaszewska

Przed / swiattami // auta / stojq, //
wiec / po pasach //idq / piesi. //
Potem / ruszq // samo / chody. //

1 znow / stop! // Bo idg / dzieci. //

Duzy / ruch // na skrzyzo / waniu: //
auta / jadg, // trqbiq, / stajq. //
Piesi / obser // wujg / swiatta //

wszyscy / zasad // przestrze / gajq. //



. wJak wyglgda skrzyiowanie?” — ¢wiczenie komunikacji.

zdjecia skrzyzowan 1 prosi o nazwanie poszczeg6dlnych elementow (samochody, ludzie,
sygnalizacja §wietlna, znaki drogowe, przejscie dla pieszych, tramwaje, autobusy). Nastepnie
wspoélnie omowcie i wyjasnijcie znaczenie prostych znakow (z uwzglednieniem kolordéw /
ksztaltow / symboli). Porozmawiajcie o pojazdach. Rodzicu zapytaj: Jak mozemy nazwaé
Jjednym stowem to, co jezdzi po drogach: autobusy, tramwaje, motocykle, rowery, auta
osobowe i cigzarowe? Jakie dzwieki wydajq te pojazdy, gdy: jadg, hamujq, trqbig? Zacheé
dzieci do nasladowania dzwiekéw. Omowcie wyglad przejscia dla pieszych i zasady
zachowania si¢ na pasach.

. ywZebra” — ¢wiczenia ruchowe i ruchowo -stuchowe.

Rodzic prosi o przypomnienie, jak wyglada przejscie dla pieszych: Jak myslicie, dlaczego
mowi sie o nim ,,zebra”? (pokazuje ilustracj¢ zebry oraz przejécia dla pieszych). Nastepnie z
pomoca dziecka rozktada na podtodze biate i czarne kartki A4 i omawia zabawe: Bedziemy
sig poruszac swobodnie po sali w rytm Spiewanej piosenki. Gdy muzyka ucichnie, wywotam
Jjeden kolor (bialy lub czarny) i wtedy musimy stang¢ na kartce w takim kolorze.

. yDo kina” — opowie$¢ ruchowa.

Rodzic mowi: Zapraszam was na wyprawe do kina. Dalej opowiada, a dziecko ilustruje tre$¢
ruchem: Idziemy do kina (maszerujemy w kole). Przechodzimy przez przejscie dla pieszych
(podnosimy jedna r¢ke w gore). Teraz musimy stangé w kolejce i kupié bilet (Ustawiamy si¢
w linii, podajemy ,,pienigdze”, kiwamy glowa na znak podzickowania). Kupmy przekgski
(ustawiamy sie¢ ponownie w linii, masujac brzuch). Jestesmy juz coraz blizej, po cichu
wejdzmy do sali (skradamy sie na paluszkach), odszukajmy miejsce (rozgladamy sie na boki).
Jest! Siadamy w fotelu (siad skrzyzny, plecy wyprostowane), bo wlasnie zaczyna sig seans
(plecy wyprostowane). Film bardzo nam si¢ podobat! (usmiechamy sie), ale czas wracaé do
domu (wstajemy i rozchodzimy sig).

. yJaki to film?” — zagadki stuchowe.
Rodzic przygotowuje zagadki do tej zabawy, prezentuje fragmenty piosenek ze znanych i
lubianych dziecku bajek, dziecko odgaduje tytuly filmow.

Praca z KP2.26 — ¢wiczenie sprawnosci manualnej, grafomotoryki, kreatywnosci, ¢wiczenia
artykulacyjne.

Dziecko wydmuchuje przez stomke krople farby (po wyschnigciu to beda postaci na ekranie
TV), dokleja im oczy, dorysowuje elementy ciata. Rodzic moze poprosi¢ dzieci o
wymyslenie imion dla stworkow. Dziecko wypowiada imiona z podziatem na sylaby.

. wINasz film” — poznanie etapoéw powstawania filmu.

Rodzic wiacza w telefonie nagrywanie i zaprasza dziecko do zabawy, np. ,,Stary niedzwiedz
mocno $pi”. Nastgpnie odtwarza gotowy film jesli jest mozliwos$¢ to na ekranie telewizora.
Dziecko oglada siebie jako aktoréw, komentuje. Rodzic prowadzi rozmowe w taki sposob,
aby w podsumowaniu dziecko opisato etapy powstawania filmu: przygotowanie aktorow,
nagranie kamerg ich pracy, pomoc osob na planie.

Dzickuje za waszq aktywnosc.
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